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Séquence 2: Introduction au langage de programmation Swift : variables & opérateurs

1 - Le développement Mobile iOS se base sur quel librairie

2 - Le langage Swift est plus ancien que Objectif-C. Vrai ou Faux?

3 - Donnez les fonctionnalités adoptées par le langage Swift

4 - Quelle est la particularité du langage swift sur la librairie Cocoa

5 - Le point virgule est obligatoire avec swift. Vrai ou faux

6 - Quelle est la différence entre la déclaration avec la 'variable' let et 'var'

7 - Que permet de faire la fonction " print()" d - toutes les réponses sont correctes
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